MISE EN PLACE

D’UN DESIGN SYSTEM
POUR HARMONISER
LEXPERIENCE UTILISATEUR

CONTEXTE ET ENJEUX

Depuis 1999, notre client propose une large gamme de solutions Cloud. Avec une offre de produits diversifiee,

entreprise faisait face a un défi de taille : garantir une cohérence d'expérience utilisateur sur I'ensemble
des produits.

Notre rble a été de développer leur Design System et de faciliter le passage de Sketch a Figma
dans le but d'améliorer la collaboration en temps réel entre les équipes et d'accroitre leur autonomie.

SOLUTION APPORTEE

Implémentation d'un Design System.
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MISE EN (EUVRE

AUDIT ET DIAGNOSTIC

p « Audit approfondi de l'existant.

e Entretiens avec les utilisateurs internes de Figma.

STRATEGIE ET ORGANISATION

+ Ateliers collaboratifs pour etablir une vision unifiee.

« Réorganisation méthodique et exécution des composants
du Design System.

« Stratégie de fabrication des composants : création,
mise a jour et intégration.

NORMES ET COLLABORATION

« Nomenclature commune pour les composants,
variantes et propriéeteés.

« Définition et application des tokens.

» Rituels d'@changes réquliers et reviews entre Product
Designers et Développeurs front-end.

CHIFFRES CLES

développeurs dediés mols ont suffi
exclusivement pour deployer intégralement
au Design System le Design System
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dalignement composants ont éte des equipes
des visions Design Crees de Développement

et Developpement et de Design ont adopteé

le Design System




